1. feladat: Soduku
Játékszabály: Minden kitöltött vízszintes SOR, függőleges OSZLOP és háromszor hármas NÉGYZET tartalmazza 1-től 9-ig mind a kilenc számjegyet úgy, hogy EGYETLEN SZÁM SEM ISMÉTLŐDHET ÉS EGYIK SEM HAGYHATÓ EL.
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2. Fejtsd meg az alábbi titkosírást! A kódolt szavak síkgeometriai alapfogalmak. Milyen szavakat kódoltunk? Mi a kódolás szabálya? 
a) 59 17 23 139 97 149 71 23

b) 101 17 23 47 2 47 2 79

c) 101 89 2 79 17 149

d) 11 13 47 101 61 31 11

e) 79 2 89 2 47 13 47 61 23 89 2 53 53 2

f) 89 61 53 5 103 97 149

g) 59 17 23 139 149 13 101
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3. Antal, Béla és Csaba is az iskolából hazatérve azt mesélte, hogy ma ötöst kapott. Béla még azt is mondta, hogy Antallal együtt kapta az ötöst. Az „ügyről” a következőket tudjuk:

a. Van olyan tanuló, aki igazat mondott.
b. Ha Antal ötöst kapott, akkor Béla nem.
c. Ha Béla ötöst kapott, akkor Csaba nem.
d. Ha Csaba ötöst kapott, akkor Antal nem.

· Hány tanuló kapott ötöst?

· Melyik tanuló nem mondott biztosan igazat?

· Hány tanuló mondott igazat egyáltalán?
4. Szinezd ki az ábrán látható alakzat számozott „csúcsait”, hogy minden él két végpontja különböző színű legyen. Minimálisan hány színre van szükség?
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A beküldési határidő: 2010. október 15.

A megoldásokat a kollerverseny@ganz-munkacsy.hu címre küldjétek! 
A megoldást tartalmazó e-mailbe küldd el a nevedet és az iskolád nevét! Ebbe a fájlba dolgozhatsz!

Jó munkát kívánunk minden versenyzőnek:


a szervezők
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